DOCUMENTAZIONE DELLA PROGETTAZIONE E REALIZZAZIONE DEI GIOCHI

“IL TRAM STORICO” E “I CINQUE CERCHI”

21/04/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Dialogo e scambio di opinioni sull’uso del computer.

Progetto verbale e grafico per la realizzazione di un gioco con MMJ legato alle esperienze vissute o a situazioni di fantasia.

Cosa siamo venuti a fare nel laboratorio d’informatica?

Andrea: siamo venuti a giocare

Teresa: siamo venuti a giocare con MMJ

Con MMJ si gioca soltanto?

Daniele: si fanno dei lavori

Alessio: si possono far muovere gli oggetti

Sara: si possono far apparire nuove immagini

Daniele: si possono cancellare le cose

Federico: si può colorare

Teresa: la musica

Michele: con il microfono si può registrare la voce

Che cosa avete gia fatto con MMJ?

Andrea: ho disegnato l’albero e ho fatto il giardino

Michele: le tre galline della storia dello spettacolo dei burattini 

Teresa: abbiamo disegnato il tedoforo che correva e la Mole Antonelliana

Andrea: abbiamo disegnato il tram storico

Michele: abbiamo fatto dei lavori

Sara: abbiamo fatto dei libri di MMJ

Teresa: abbiamo fatto dei capolavori

Allora MMJ può essere usato per……?

Daniele: le forme

Michele: si possono creare nuove cose

Sara: usare i giochi

Andrea: si possono vedere le foto

Daniele: si può scrivere

Ma come sono fatti i giochi del computer?

Andrea: si mette il disco e si installa

Daniele: alcuni non si mette il disco

Come avranno fatto a farli?

Sara: li hanno programmati i dischetti, li programma un attore travestito una telecamera fa il filmato

Nei giochi non ci sono le persone, cosa si vedeva?

Teresa: erano immaginari sembravano dei cartoni

Federico: sono disegnati

Alessio: sono disegnati al computer

Noi abbiamo disegnato dei personaggi?

Sara: abbiamo disegnato il tedoforo

Andrea: Gliz

Michele: le galline

Daniele: il coniglio l’ho disegnato

Questi sono personaggi per fare una storia, quando usavamo Drago Tommasone i disegni stavano fermi. Invece con MMJ i disegni si muovono?

Sara: sembrano vivi possono cantare e parlare

Andrea: possono muoversi

Teresa: apparire e scomparire

Cosa possiamo progettare per realizzare altre cose?

Daniele: giocare

Cosa vuol dire progettare un gioco, come possiamo fare?

Sara: si cerca una cosa da raccontare che ha un inizio e una fine” si cerca l’argomento” prima c’è un combattimento poi se vince il mostro non va nel secondo livello, se vinci quello vai in quello più difficile; prima è facile poi più difficile poi più difficile ancora

Alessio: il gioco delle gare delle macchine: devi vincere una gara, scelgo una macchina, poi si fa la gara. Si gioca in quattro o in due o in uno.

Federico. Il gioco di motocross: c’è la sabbia, corre nella pista, io ne comando una e le altre le comanda il computer devo diventare primo e devo correre tanto. Per giocare si usano le frecce

Andrea: io ho un gioco delle macchine dove spari e schiacci la P e la R e spari

Come fai a sapere quali lettere devi schiacciare? 

Andrea: me lo ha detto papà perchè legge le istruzioni 

Ahmed: con la palla che va a sbattere

Michele: il gioco dei taxi con i signori, che deve seguire le frecce

Alessio: ci sono i minuti(decido il tempo) 

Michele: al massimo 12 minuti

Alessio: devi accompagnarli dove indica un quadrato

Michele: lo dice la freccia, io scelgo un signore che mi fa andare di qua e di la

Io avevo preso la signora e l’ho portata al bar, faccio tanti signori tutti della città. Se non li porto tutti e scade il tempo ricomincio da capo ;li porto al bar , alla fermata del tram…

Alessio: se c’è la luce verde da dei punti

Possiamo provare a progettare un gioco?

Tutti rispondono con entusiasmo si

Cosa possiamo inventare?

Michele: il tram storico: facciamo salire i signori, uno sale uno scende

Sara: mettiamo qualche ostacolino

Andrea: il curling, il biathlon, l’hockey 

Daniele: possiamo fare pattinaggio

Valeria: possiamo fare lo slittino

Michele: che saltano in velocità

Sara: e mettiamo dei punti per vincere

Andrea: io ho il gioco delle Olimpiadi e di Tom e Jerry: Jerry deve prendere Tom e gli tira le bottiglie così Tom scappa

Il gioco delle Olimpiadi ha dei personaggi e se cadi perdi e ricominci con un altro

Lo sci, il tiro a segno ti danno il giocatore coricato o in piedi che deve centrare il centro e quando finisce la partita ti fanno vedere quanti punti hai

I bambini vengono invitati a disegnare con i pennarelli sul foglio il loro progetto.
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28/04/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Sono stati rivisti i progetti cartacei, suddivisi per argomento, spiegati verbalmente ai compagni. Gli argomenti che hanno suscitato più interesse sono stati:

il tram storico e le Olimpiadi.

Scelta dei titoli dei due giochi.

Suddivisione dei gruppi di lavoro.

REAZIONI EMOTIVE

Partecipazione molto intensa, nonostante le argomentazioni e le modalità non troppo semplici (scelta, dialogo, spiegazioni, variazioni) i tempi abbastanza lunghi ecc..

Osservando i disegni ed essendo i più numerosi quelli riguardanti “il tram storico” e “le olimpiadi” si sceglie di realizzare due giochi con questi argomenti.

Primo gioco: “ TRAM STORICO”
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Michele: i signori devono salire sul tram storico e non farsi beccare dalla porta, questo è il primo livello.
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Alina: il tram deve andare da tutte le parti, se il tram va avanti bene gli danno dei punti.Questo è il secondo livello.
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Ahmed: nel terzo livello deve trovare tutte le cose che abbiamo visto, Aster, Neve, Gliz.

Teresa: la Mole Antonelliana

Federico: le Torri Palatine 

Valeria: piazza Castello

Federico: piazza Vittorio

Teresa: il fiume Po

Si decide che i giocatori potranno essere due, successivamente si passa alla scelta del titolo:

Sara: Il tram cerca persone

Ahmed: Il tram storico che va da tutte le parti 

Andrea: Il tram storico che va a tutta velocità

Alessio: Il tram che deve prendere le persone 

Irene: Il tram che viaggia da tutte le parti

Daniele: Il tram storico che passa per tutta la città

Alina: Tram storico

Andrea: Il tram storico che va a vedere le partite delle Olimpiadi

Simone: La corsa del tram

Federico: Il tram storico deve vincere

Teresa: Il tram storico che passa da tutte le persone
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I bambini votano e scelgono “IL TRAM STORICO”
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Secondo gioco: “LE OLIMPIADI”

· Pattinaggio artistico

Francesca: il mio gioco è pattinaggio artistico, devono pattinare insieme con una musica e perde chi cade.

Kamila: si mettono i pattini nei piedi, si aspetta il via e le signore devono pattinare un po’ di qua e un po’ di là.

Irene: le due femmine non si devono toccare

· Lo sci

Andrea: si mettono uno di fianco all’altro, una voce da il via re loro partono sciando sulla pista di neve, arrivano al traguardo e vince chi arriva primo.

· Pattinaggio di velocità

Daniele: i giocatori devono pattinare bene, senza cadere se si cade perdono. Vince chi non cade e chi pattina più in fretta. Devono fare cinque giri.

Valeria: con le freccine si spostano, con un tasto sono al traguardo e vincono la medaglia o la coppa.

Federico: sei giocatori sono tre dovranno usare tre mouse

Teresa: con le freccette

Federico: no ne devi muovere solo uno.

Daniele: due contro uno 

Federico: due mossi dal computer e uno mosso da te.

05/05/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Iniziamo a realizzare i due progetti.

I bambini vengono suddivisi in sottogruppi,a seconda del progetto da loro realizzato creeranno o il gioco “Il tram storico o “ I 5 cerchi” 
Uso di MMJ: definizione del numero di pagine, grafica dello sfondo, vestiti delle tartarughe, musica valigia movimento

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Entusiasmo 

08/05/06 – 09/05/06 – 12/05/06 – 15/05/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Continua la realizzazione dei due progetti.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

CONSIDERAZIONI DEI BAMBINI

Gioco: “Il tram storico”
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Michele:per far salire le persone ci vuole un tram grande (rif. Pag. 2)

Alessio: per far muovere le persone mettiamo la valigia (rif. Pag. 2)

Alessia: suggerisce l’orologio a Michele che deve provare ad aprire le porte del tram

Alessio: ha cambiato la tartaruga (quella disegnata) come ha detto Alessandro

Michele: come faccio a far tornare la porta indietro?

Alessio: clicca

Michele: clicca 60 passi indietro

Alessio per la signora diciamo 47 passi (conta sullo schermo con il dito se vanno bene per raggiungere il tram)

Michele: prendiamo la valigetta così mettiamo più passi 

Alessio: si , ma deve fare tanti passi e poi deve andare su (cambia direzione)

Si comincia a ridere 

Sara: a casa ha disegnato il percorso del tram con le bancarelle , il semaforo e mille particolari e vuole aggiungerli (rif. Pag.3)

Sara: disegno il semaforo

Alina: io disegno le strisce pedonali

Sara pensa a cose reali le strisce pedonali, Alina vuole aggiungere i gelati (gelataio)

Sara: ho schiarito i colori per fare la faccia

Si passa alla pagina 1 per scrivere il titolo e i nomi dei realizzatori, i bambini presenti non hanno grossi problemi nel realizzarla

Scelta su internet delle immagini da inserire nella 4° pagina del gioco

Federico: prendi il mercato dopo le Torri Palatine

Ahmed: Neve, Gliz e aster

Teresa: La Mole Antonelliana

Alessio: prendi i portici

Come realizziamo questa pagina di gioco?

Teresa: con il microfono si dice “ vai alle Torri Palatine”

“prossima fermata Torri Palatine”

Federico: lo sposti con il mouse con la mano.

Gioco: “I 5 cerchi”
Pattinaggio artistico
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Irene e Francesca: sono molto concentrate nel disegno e parlano molto poco tra loro, si alternano nella realizzazione grafica. Iniziano riproducendo la pista di pattinaggio; aggiungono le persone del pubblico disponendole in semicerchio. In fine concordano nel realizzare la coppia dei pattinatori in gara. Aggiungono la musica su cui i pattinatori danzano e danno i movimenti agli stessi. 
Pattinaggio di velocità
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Irene: bisogna disegnare i pattinatori con il casco, le tute e i pattini

Francesca: per disegnare si crea una tartaruga e poi si clicca per uscire dal disegno.

Irene: facciamo la pista di ghiaccio dove corrono

Francesca: c’è anche il pubblico. Disegniamo le persone che guardano

Irene: facciamoli correre e vediamo chi vince..

Sci 

[image: image16.png]


             [image: image17.png]m

“1

WEn
Fils aﬂnoqzj

125 36)

S

]
A Al [ e)a) D) s)| o)





Kamila: disegno le montagne perché è lì che si fanno le gare

Federico: facciamo gli sciatori con il casco e la tuta da sci perché fa freddo

Ma cosa manca agli sciatori?

Valeria. Mancano gli sci e i bastoncini

Kamila: disegniamoli…

Federico: quando fanno la gara ci sono i paletti rossi e blu

E quando arrivano c’è la scritta “traguardo”.

