DOCUMENTAZIONE DEL PERCORSO DIDATTICO

SCUOLA DELL’INFANZIA VIA MORETTA 57 TORINO

ANNO SCOLASTICO 2005/2006 

BAMBINI COINVOLTI:

 15 TUTTI DI 5 ANNI (3 PER SEZIONE, COINVOLTE 5 SEZIONI)

AMBIENTE:
 LABORATORIO “IL MONDO DEL COMPUTER”
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06/02/2006

ATTIVITA’ PROPOSTA

Scoperta dell’ambiente informatico di MMJ

Caccia al tesoro: seguendo la tartaruga (cartaceo) attraverso gli ambienti della scuola raggiungiamo il laboratorio dove i computer accesi sul programma invitano al gioco. primo approccio.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Interesse, disponibilità alla scoperta curiosità ed entusiasmo. 

USO DEL PROGRAMMA: i bambini hanno usato il programma in base alle competenze relative ad altri programmi (PAINT, DRAGO TOMMASONE ECC.) quindi disegnano, inseriscono immagini.

SCOPERTE AUTONOME: ingrandire e diminuire le dimensioni, mettere nuove immagini sulla stessa tartaruga.

SCOPERTE INDOTTE (l’insegnante ponendo domande e facendo osservare le icone del programma induce a riflettere e a ragionare):
· Come utilizzare le icone 

· Mettere sempre una tartaruga sotto ogni immagine

· Far nascere la tartaruga
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08/02/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Produzione di un elaborato grafico e scoperta di nuove funzioni del programma.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Curiosità, partecipazione, entusiasmo.

SCOPERTE AUTONOME: uso del timone

SCOPERTE INDOTTE: zaino della tartaruga, passi, tempo

10/02/06 
ATTIVITA’ PROPOSTA

Produzione di nuovi progetti uso delle varie funzioni indicazioni per aprire la valigia

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Più volte nei giorni in cui non si viene nel laboratorio viene richiesto: “Quando andiamo al computer? Oggi scendiamo?…”

SCOPERTE AUTONOME: uso dei passi della pausa, della tartaruga per vedere la direzione,musica, suoni e composizioni, disegni da inserire nei vestiti delle tartarughe.

15/02/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Produzione di progetti da parte dei bambini.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

I bambini sono coinvolti, partecipi, coinvolgono e spiegano ai compagni le loro conoscenze.

SCOPERTE AUTONOME: musica, creata, movimento delle tartarughe

17/02/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Momento assembleare per verificare conoscenze, esigenze e competenze del bambino

Seduti in cerchio incominciamo ponendo una domanda:

”Come si chiama il programma che usiamo per giocare?

Sara e Michele: Micromondi junior

Michele: calma calma che dopo giochiamo

“Questo gioco è come gli altri?”

Tutti rispondono: no, è diverso

Michele: perché devi mettere prima le tartarughe e farle nascere

Alessio: si possono far muovere le cose

Sara: si fanno muovere con la valigetta delle tartarughe

Alina: si può anche mettere la musica

Sara: un programma

Teresa: si possono anche disegnare le cose, se una cosa ci serve la disegniamo 

Michele: con la forbice si possono cancellare le cose, ma non i colori

Teresa: per far muovere ci vuole la rosa dei venti (timone), i passi e l’orologio

Sara: tutte le volte devi controllare la tartaruga per darle la direzione

Teresa: poi metti la musica, ci sono due segnali, c’è il microfono e il segno della musica; quando trovi la musica ci sono gli strumenti: la pianola, il tamburo, la tromba, il violino la chitarra.

Sara: poi li troviamo su programma musicale per farci fare diverse musiche

20/02/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Alla presenza di Alessandro Rabbone i bambini utilizzano il programma MMJ sia sul computer che sulla lavagna interattiva. 

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Curiosità, partecipazione, entusiasmo voglia di intervenire e di spiegare i passaggi per l’uso del programma imparati o scoperti negli incontri precedenti.
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22/02/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Continuiamo l’attività di uso di MMJ per creare dei progetti.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Si rileva che i bambini giocano con piacere, ma che vanno stimolati ulteriormente.

Si decide che a partire dalla volta successiva si cercherà di inventare con loro semplici storie di due pagine da realizzare successivamente con MMJ

01/03/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Proviamo a raccontare una storia fra quelle viste durante lo spettacolo del Gufo buffo “ Fiabe di animali” con l’uso di MMJ.

Per la prima volte viene utilizzato il mezzo tecnico per il raggiungimento di un fine

 (raccontare la storia)

I bambini disegnano la prima pagina del racconto scelto.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

I bambini hanno dimostrato interesse,ottima capacità di memoria e buona capacità di racconto.

03/03/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Completiamo il racconto della storia vista durante lo spettacolo.

Realizziamo la seconda pagina.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Interesse, interazione fra i gruppi

SCOPERTE AUTONOME: realizzazione della seconda pagina, uso del disegno per realizzare nuovi vestiti per la tartaruga

22/03/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Momento di verifica verbale sull’ uso di MMJ:

Cosa abbiamo fatto con MMJ?

Federico: dei disegni

Daniele: delle storie

Kamila: abbiamo raccontato “il coniglio che perde la coda”

Federico: abbiamo raccontato delle storie Neve Gliz

Sara: abbiamo raccontato l’inizio delle Olimpiadi (fiaccola)

Cosa abbiamo imparato da MMJ?

Federico: a disegnare

Sara: a dare voce alle cose

Alina: far muovere e aprire la valigia

Federico: far nascere la tartaruga

Daniele: fare nuove immagini

Sara: imparato a fare una prima pagina e fare un’altra pagina

Daniele: a usare le forbici

Alina: a colorare il foglio

Teresa: abbiamo scoperto come controllare la tartaruga come e’ girata

Valeria: si può mettere la musica

Teresa: si può registrare

Sara: si possono mettere le note cambiando con il trombone, la tromba,la chitarra, il violino, il tamburo, il pianoforte

Sara: abbiamo imparato a disegnare su foglietto che poi clicchi su quadretto e appare il disegno.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Da parte dei bambini è emersa una buona partecipazione, apertura al dialogo e allo scambio di opinioni.

24/03/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Dopo aver visionato le fotografie relative all’uscita sul tram storico abbiamo rielaborato verbalmente l’esperienza.

Successivamente abbiamo disegnato sui fogli, con la tecnica dei pennarelli, il percorso effettuato. 

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Partecipazione osservazione, dialogo.

Il risultato a livello grafico è stato notevole (successione dei vari monumenti visti, senso del movimento, ricchezza di particolari).
Tutto ciò facilita il collegamento successivo che ci porterà all’ uso di MMJ per rendere più reale, movimentato e divertente il percorso del tram storico.

27/03/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

E’ presente Alessandro Rabbone e l’addetto alle riprese: i bambini hanno utilizzato sia il computer che la lavagna interattiva per realizzare nuovi progetti di MMJ non studiati precedentemente, ma realizzati in più pagine seguendo la loro fantasia.

Uso di tutti gli strumenti di MMJ da loro conosciuti

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Entusiasmo e alta capacità di attenzione.

29/03/06

ATTIVITA’ PROPOSTA

Sono stati rivisti i progetti realizzati fino ad ora e sono stati ultimati quelli non terminati, sono stati aggiunti i titoli e i pulsanti.

REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

Il grado di interesse è alto, c’è voglia di raccontare e di rivedere gli elaborati, spiegando ai compagni chi e come li ha realizzati

SCOPERTE INDOTTE: uso dei pulsanti per girare le pagine.

