Primo gioco: “TRAM STORICO”
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Michele: i signori devono salire sul tram storico e non farsi beccare dalla porta, questo è il primo livello.
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Alina: il tram deve andare da tutte le parti, se il tram va avanti bene gli danno dei punti. Questo è il secondo livello.
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Ahmed: nel terzo livello deve trovare tutte le cose che abbiamo visto, Aster, Neve, Gliz.

Teresa: la Mole Antonelliana

Federico: le Torri Palatine 

Valeria: piazza Castello

Federico: piazza Vittorio

Teresa: il fiume Po

Si decide che i giocatori potranno essere due, successivamente si passa alla scelta del titolo:

Sara: Il tram cerca persone

Ahmed: Il tram storico che va da tutte le parti 

Andrea: Il tram storico che va a tutta velocità

Alessio: Il tram che deve prendere le persone 

Irene: Il tram che viaggia da tutte le parti

Daniele: Il tram storico che passa per tutta la città

Alina: Tram storico

Andrea: Il tram storico che va a vedere le partite delle Olimpiadi

Simone: La corsa del tram

Federico: Il tram storico deve vincere

Teresa: Il tram storico che passa da tutte le persone
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I bambini votano e scelgono “IL TRAM STORICO”
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REAZIONI EMOTIVE E IMPRESSIONI GLOBALI

CONSIDERAZIONI DEI BAMBINI

Gioco: “Il tram storico”
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Michele:per far salire le persone ci vuole un tram grande (rif. Pag. 2)

Alessio: per far muovere le persone mettiamo la valigia (rif. Pag. 2)

Alessia: suggerisce l’orologio a Michele che deve provare ad aprire le porte del tram

Alessio: ha cambiato la tartaruga (quella disegnata) come ha detto Alessandro

Michele: come faccio a far tornare la porta indietro?

Alessio: clicca

Michele: clicca 60 passi indietro

Alessio per la signora diciamo 47 passi (conta sullo schermo con il dito se vanno bene per raggiungere il tram)

Michele: prendiamo la valigetta così mettiamo più passi 

Alessio: si , ma deve fare tanti passi e poi deve andare su (cambia direzione)

Si comincia a ridere 

Sara: a casa ha disegnato il percorso del tram con le bancarelle , il semaforo e mille particolari e vuole aggiungerli (rif. Pag.3)

Sara: disegno il semaforo

Alina: io disegno le strisce pedonali

Sara pensa a cose reali le strisce pedonali, Alina vuole aggiungere i gelati (gelataio)

Sara: ho schiarito i colori per fare la faccia

Si passa alla pagina 1 per scrivere il titolo e i nomi dei realizzatori, i bambini presenti non hanno grossi problemi nel realizzarla

Scelta su internet delle immagini da inserire nella 4° pagina del gioco

Federico: prendi il mercato dopo le Torri Palatine

Ahmed: Neve, Gliz e aster

Teresa: La Mole Antonelliana

Alessio: prendi i portici

Come realizziamo questa pagina di gioco?

Teresa: con il microfono si dice “ vai alle Torri Palatine”

“prossima fermata Torri Palatine”

Federico: lo sposti con il mouse con la mano.

