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14 Marzo 2006 - REALIZZARE L'IDEA

Bambini presenti: Jessica, Andrea, Sophia, Mattia, Simone.

Coinvolgiamo i bambini nella realizzazione del progetto di Jessica: la sua ipotesi di animazione contiene elementi che possono essere utili alla crescita delle competenze del gruppo; il suo progetto pur mantenendo elementi di complessità, permette di focalizzare l'attenzione su un solo elemento (bambina).

Solo la bambina nello scenario si muove. La bambina/tartaruga si sdraia sotto una struttura, si alza in piedi quando incontra il materasso e si sdraia nuovamente.

Il compito è complesso, la bambina deve cambiare posizione ( in piedi/sdraiata) deve alzarsi od abbassarsi in corrispondenza di un oggetto, (struttura/materasso)

Le procedure inerenti al movimento e alla direzione sono interiorizzate, alcuni b. hanno totale consapevolezza della sequenza, riescono a far muovere la tartaruga nel progetto, altri per tentativi e errori raggiungono l'obiettivo.

Il compito affrontato in questo incontro è nuovo: oltre al cambiamento di forma, la tartaruga/bambina deve cambiare direzione e posizione in corrispondenza di un oggetto.

I bambini provano diverse combinazioni nel tentativo di dare movimento alla tartaruga.

Tutte risultano inefficaci, suggeriamo ai bambini di guardare lo zaino della tartaruga del progetto dell'insegnante (il lavoro di MM è iniziato grazie alla visione di questo progetto).

Ragionare sul progetto, trovare similitudini, capire che parliamo di "tartarughe" con riferimento a bambine (progetto di Jessica) o pesci (progetto dell'insegnante), che i comandi dati possono essere uguali per soggetti diversi non è facile.

Più volte si è dovuto tornare indietro perché una sequenza corretta veniva resa inutile da un clic inopportuno.

Il progetto di Jessica

Mattia: devi togliere la parti che non centrano (guardando il disegno di Jessica)

SI APRE LA FINESTRA MODIFICA FORMA

Mattia: devi salvarla e metterla nella casella dei vestiti della tartaruga.

COSA DEVE FARE LA BAMBINA?

Jessica: deve passare sotto la linea, e andare sul materasso.
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DA DOVE DEVE PASSARE?

Jessica da questa parte (sotto la struttura)

Simone: per farla girare bisogna dare dei comandi.

Mattia: apriamo lo zaino dei comandi.
Prende la ruota per girare la bambina ma non succede niente.

Poi clicca di destro (suggerito da Mattia) sulla casella dei vestiti della tartaruga dove c’è la bambina ed esce la finestra "Modifica forma". Riescono a modificare l'orientamento della 

bambina.
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Andrea: adesso può passare sotto.

Eleonora: Ma non si ferma! deve fermarsi vicino al materasso. 

MA COME FARE? La maestra suggerisce di guardare il lavoro dei pesci e scoprire perché il pesce si ferma davanti all’alga e poi gira. Come fare per scoprire questo segreto?

Mattia apriamo lo zaino dei comandi, così vediamo come hanno fatto.

Nello zaino scopriamo l'icona "tocca colore" che apre la finestra con le case colorate, ma cosa servono?

Andrea: quando il pesce tocca il colore dell’alga si ferma e gira.

Ritorniamo sul disegno di Jessica, apriamo lo zaino, anche noi nel "tocca colore" con le casette colorate abbiamo il colore del materasso. Clicchiamo sul colore e inseriamo le icone dei comandi che vogliamo dare alla bambina: "quando tocchi il materasso, devi alzarti e poi coricarti." 

