Scuola dell'infanzia di C.so B. Croce 21
IL PROGETTO DI ANDREA

Tutto il gruppo osserva il disegno di Andrea realizzato con i pennarelli
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e successivamente il suo lavoro con MM

Andrea:"I cagnolini vogliono dormire nella cuccia rossa; per farli fermare ho messo il colore rosso nello zaino tocca colore; ho messo lo stop, della mano"
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controlliamo la corrispondenza con il disegno

ed insieme ipotizziamo quali siano le istruzioni date al progetto

Andrea: "Apro la borsa per vedere gli ordini" (legge i comandi contenuti nello zaino)
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"Gli ordini sono:

· dove tocca il mouse

· tocca il colore 

· 2 tartarughe si incontrano"

Alcuni bimbi paiono aver difficoltà a differenziare le varie azioni e dove devono essere inserite le istruzioni

Per facilitare la comprensione utilizziamo le similitudini: lo zaino è come una borsa dotata di diverse tasche, in ognuna dobbiamo riporre cose o informazioni specifiche ( 2 tartarughe si incontrano, solo le istruzioni relative all’incontro)

Il cane si muove velocemente sullo schermo 

Andrea: "Clicco forte il comando dell’uccellino, non riesco a fermarlo"

Mattia: "Non hai messo BON" (alza la mano sullo schermo ad indicare l’alt)

Decidono di inserire l’audio, ricordano correttamente la sequenza.

Disegnano la cuccia rossa dove fanno fermare le tre tartarughe

Irene non ricorda come aprire lo zaino della nuova tartaruga/cane

Simone: "Prendi la chiave"

La tartaruga/cane sale verso il cielo: tutti i bimbi i bimbi esclamano "90, 90, Apri la ruota!"
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